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Se ia una bucat&#259; erou care sufer&#259; de amnezie &#351;i de ceva abilit&#259;&#355;i supraomene&#351;ti, se
presar&#259; zombi &#351;i armat&#259; pe deasupra &#351;i amestecul se pune intr-un New York din viitorul
apropiat. Se las&#259; la foc mic circa treizeci de minute. Rezultatul: Prototype

Se ia una bucat&#259; erou care sufer&#259; de amnezie &#351;i de ceva ahilit&#259;&#355;i supraomene&#351;ti,
se presar&#259; zombi &#351;i armat&#259; pe deasupra &#351;i amestecul se pune intr-un New York din viitorul
apropiat. Se las&#259; la foc mic circa treizeci de minute. Rezultatul: Prototype. Povestea incepe intr-o manier&#259;
relativ simpl&#259;, Alex Mercer -personajul principal- se treze&#351;te cu 0 amnezie groaznic&#259; &#351;i cu
cateva abilit&#259;&#355;i dobandite peste noapte. Jocul va evolua relativ liniar &#351;i, de&#351;i ne sunt promise
peste 200 de &#355;inte care ne vor ajuta s&#259; afl&#259;m cat mai multe despre ce s-a intamplat, firul narativ nu va
fi influen&#355;at de num&#259;rul de victime pe care Alex la va face. Finalul &#351;i informa&#355;iile vor fi
acelea&#351;i, primite prin intermediul unor scurte flash-back-uri, fiecare reprezentand mici buc&#259;&#355;ele din
marele puzzle. Scopul intregului joc este de a afla cat mai multe r&#259;spunsuri pentru o intrebare simpl&#259;: Ce
s-a intmplat cu Alex Mercer? "Oare cat am b&#259;ut aseara?" Dac&#259; avem n vedere c&#259; jocul este un
sand-box, este &#351;i normal s&#259; fie pus accentul pe modul in care Alex se mi&#351;c&#259; prin ora&#351;. Ei
bine, se pare c&#259; acesta va putea s&#259; alerge &#351;i s&#259; se urce pe tot ce ii apare in drum,
produc&#259;torul prezentand acest fapt ca fiind o forma de parkour. Nici de departe, Tn opinia mea, ci pur &#351;i
simplu un mod de mi&#351;care foarte asem&#259;n&#259;tor cu cel din Prince of Persia. De asemenea, eroul nostru
se poate transforma ntr-un titan de piatr&#259;, iar fuga printre ma&#351;inile prinse Th ambuteiaj devine o joac&#259;.
&#350;i nu Tn ultimul rand, Alex poate s&#259; fure cam orice dore&#351;te sufle&#355;elul lui, incepand cu taxiuri
&#351;i terminand cu tancuri &#351;i elicoptere. Problematic&#259; ar putea fi doar men&#355;inerea unei traiectorii
cat mai fluide, f&#259;r&#259; a lovi toate obstacolele, &#351;i nicidecum imposibilitatea de a ajunge intr-un loc anume.
Cea mai important&#259; abilitate pe care o ve&#355;i de&#355;ine este aceea de a v&#259; transforma n orice
atinge&#355;i. Pute&#355;i "consuma" fiecare persoan&#259; pe care o intalni&#355;i, iar ADN-ul poate fi luat &#351;i
de la cei n via&#355;&#259;, nu numai de la cei proasp&#259;t uci&#537;i. Jocul poate fi parcurs atat Tn modul
run-and-gun, cat &#351;i in modul stealth, Tn func&#355;ie de preferin&#355;ele juc&#259;torului, dar nimic nu este
b&#259;tut in cuie. &#350;i, in func&#355;ie de abordarea aleas&#259;, ve&#355;i putea duce la bun sfar&#351;it atat
misiunea principal&#259;, cat &#351;i misiunile secundare. lar dac&#259; prefera&#355;i s&#259; face&#355;i doar
misiunea principal&#259; &#351;i nu le c&#259;uta&#355;i &#351;i pe cele secundare, se pare c&#259; v&#259; vor
c&#259;uta ele pe voi. Knock Knock Dac&#259; am vorbit de modul de mi&#351;care &#351;i infiltrare, acum este
cazul s&#259; vorbim de modul in care 1&#355;i po&#355;i c&#259;5&#259;pi adversarii. Bra&#355;ul lui Alex Mercer
se poate transforma ntr-o sabie suficient de lung&#259; cat s&#259; satisfac&#259; toate gusturile, un scut, o
adun&#259;tur&#259; de &#355;epi sau un pumn supradimensionat, cu care va putea zdrobi tancuri, blindate sau
elicoptere. Oricum, nu trebuie s&#259; v&#259; panica&#355;i, lista nu se termin&#259; aici, Ins&#259; acestea aduc
cea mai mare parte a originalit&#259;&#355;ii, lucru ce este pus in eviden&#355;&#259; Tn marea majoritate a
screenshot-urilor, precum &#351;i Tn proaspat lansatul Story Trailer. Ca mijloc alternativ de lupt&#259;, se
remarc&#259; puterea personajului, acesta avand suficient&#259; for&#355;&#259; pentru a arunca Tn inamici cu
al&#355;i oameni, dar &#351;i cu ma&#351;ini, tancuri, turele sau orice altceva i face impresia c&#259; nu st&#259;
bine Tn decor. Singurul lucru oarecum de discutat este cantitatea grotesc&#259; de sange, dar poate fi trecut cu
vederea, avand in vedere gradul de violen&#355;&#259; al jocului. Oricum, &#351;tiu prea mul&#355;i oameni
interesa&#355;i de cat mai mul&#355;i hectolitri de snge pe secund&#259; pentru a incadra acest aspect la capitolul
probleme serioase. Dac&#259; e&#351;ti meseria&#351;, po&#355;i s&#259; sco&#355;i inima Inc&#259; b&#259;tand
din pieptul adversarului. Muzica de fundal este bine aleas&#259;, extrem e antrenant&#259;, dar un verdict final vom da
doar dup&#259; ce vedem &#351;i varianta final&#259; a jocului. Efectele de sunet sunt &#351;i acestea foarte bine
realizate, extrem de apropiate de realitate (asta dac&#259; am auzit vreodat&#259; sunetul unei turele ce
nimice&#351;te zeci de zombi). Se pare c&#259; va trebui s&#259; dedica&#355;i jocului n jur de 10 ore pentru
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povestea principal&#259; &#351;i Inc&#259; pe atat pentru misiunile secundare, un total de 20 de ore fiind mai mult
decét bine-venit. De&#351;i, fiind ntr-un sand-box, timpul pe care il ve&#355;i petrece explorand poate fi mult mai
mare, depinde de scenariu, gameplay &#351;i atmosfer&#259;. Din p&#259;cate, aceste ore nu le ve&#355;i putea
petrece cu prietenii intr-un mod co-op, produc&#259;torii optand pentru un single-player pur-sange, sperand la succesul
de care s-au bucurat Bioshock &#351;i Mass Effect. Totu&#351;i in cazul Prototype decizia pare cu adev&#259;rat
neinspirat&#259;, asta in cazul in care produc&#259;torii nu &#355;in un as ih manec&#259;. Poate un DLC, poate
ni&#351;te bani in plus. Prototype este a&#351;teptat din 12 iunie pe PC, PS3 &#351;i Xbox 360.
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